3.5. Método gréfico

Cada una de las ecuaciones del sistema representa graficamente una recta. Si
representamos en un diagrama cartesiano ambas rectas, su punto de corte es la
solucion del sistema. Ejemplo: resolver graficamente el sistema

xX+y= 3} Para representar cada una de las rectas elaboramos una tabla de valores,

x —y = 1) dandole dos valores cualesquiera a una de las incégnitas y despejando la otra
x+y=3 g
x |y x |y
0 3 0 =1 \
1 2 1 0 (2,1)

e Resuelve graficamente los siguientes sistemas de ecuaciones:

x+2y=5
) 2x—y=5}
x+2y=5 b
Ly x |y
1 2 -5
5 0 1 -3 g
3x+y=-2
b) x—2y=—10}
3x+y=-2 ;
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